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Upozornenia :

Ak ste v tejto Casti programu a program ste este neautorizovali a vas PC nie je pripojeny na internet,
niektoré ¢asti programu budu nefunkéné a nebudete moct’ uskuto€nit’ niektoré operacie.

Dalej nebude mozné ulozit’ akikolvek pracu, ktorti vykonate.

Z tychto dévodov vam odpora¢ame pred dalSou pracou svoj program autorizovat'.

Bud vas na tento krok program vyzve,
alebo mdzete autorizaciu uskutocnit prostrednictvom klikatka v hlavnej Casti programu
»Analyza os6b* - liSta nastrojov.

Ea

Kliknite naf a autorizujte svoj program.

Pre autorizaciu musi byt’ vas pocita¢ pripojeny na internet.

Ak sa vam autorizdcia nepodarila, vypnite program, nasledne pripojte internetovy kabel k svojmu PC
a program opéatovne spustite.

Ak chcete pracovat’ v ¢asti programu

@5 »Ladenie objektov*,
skontrolujte si, ¢i mate v projekte zadané vSetky osoby, ktoré priestor obyvaju (budu obyvat).

Pridavat’ jednotlivé osoby je nutné hned’ na zaciatku projektu v hlavnej ¢asti programu

& »Analyza os6b“.

A hned i v tejto €asti programu ulozit pod prislusnym nazvom projektu, napriklad Rodina Novakovych
az nasledne prejst’ do ¢asti programu

: ,Ladenie objektov*

Dopifiat, vylu€ovat, alebo upravovat’ osobné udaje, alebo osoby, mézete i neskér v favom menu
pod symbolom klikatka.

| & | ,Osoby*

Ak sa nachadzate v Casti programu - ,,Feng Shui Analyza a ladenie objektu*

tak do Casti ,,Analyza os6b“ sa dostanete pomocou klikatka na hornej liste vpravo
o
.I__l'r._

VSetku d'alSiu podporu pre tento program, vratane tohoto sprievodcu, najdete na internetovej stranke
www.fengshui.sk v €asti ,,Podpora“, ,Videa“. atd


http://www.fengshui.sk/

- PRVE SPUSTENIE PROGRAMU :
- Postupna praca na projekte Feng Shui Objektu

- Kreslenie pédorysu objektu prostrednictvom programu bez podkladového obrazku.

1. KROK VloZenie obrazku poédorysu objektu.

2. KROK Vysvetlenie

3. KROK Prispésobit pracovnej ploche / Umiestnit na stred

4. KROK Vyrovnat, Vodiace Ciary, Pomocné Ciary mysky

5. KROK Orezat

6. KROK Upravit rozmery

7. KROK UrCenie Severnej steny

8. KROK Obrys stena objektu Obvodova

9. KROK Obrys stena miestnosti vnutorna

10. KROK Obrys stena obvodova dalSie priestory (terasy, balkény, logie)

-—
-—

. KROK  Obrysy okien
. KROK Obrysy dveri
Ukladanie projektu 1, Technické upozornenie:

-
N

13. KROK  Ruzica (smer magnetickej osi zeme)
14. KROK Chybajuce Casti a perspektivy
15. KROK RuZica - Vypracuj projekt
Ukladanie projektu 2
Ukladanie projektu 3
16. KROK  Zariadovanie - Ukladanie projektu 4
17. KROK Vyvazovanie priestoru, - Ukladanie projektu 5

18. DALSIE TIPY PRE UZIVATELOV PROGRAMU
VIDEOSKOLENIA NA POUZIVANIE PROGRAMU
TLAC-Vystupy z Programov FSMA_FSHM_OP Texty a Grafika
AKO SPUSTIT PROJEKT STEP BY STEP pre - VIDEQ
UCEBNICE FENG SHUI
PROGRAMOVY A VYUKOVY SPRIEVODCA PRE PC program Osobny Poradca Profi
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PRVE SPUSTENIE PROGRAMU : ( nazad )

Ak ste prvy krat spustili program, pre lepSie oboznamenie sa s programom si pozrite projekt Step by step

Spustenie projektu urobite nasledovne
prejdite v hlavnej Casti programu ,,Analyza osob“ na textovu listu a zakliknite Projekt

Er-:ujekl:h Mastavenia  Analyzaosdb  Analvza obje

Rl Chrl+M
o Obvorit! Chrl 0
% Obvorit pougité »
Uiy Chrl+3
M Uit ako Chrl+P
Open Project skep by skep Chrl+AIE+T

v | =g

Cbyarit cenkrdlmu dakabazu Chrl+AlE+A

o
@ UlaZit da centralne] dakabazy Chrl+Al+5
B

Kaniec

Je to projekt bytu, ktory ma niektoré urovne oSetrené.
Tento projekt je ukazkovy, preto ak urobite nejaké zmeny, ukladajte ich pod novym nazvom, aby vam pdvodny projekt ostal zachovany.
Ked' sa projekt nacita, prejdite do Casti

@5 ...,Ladenie objektov*

Pri Starte tohoto projektu sa vas program opyta, ktory krok projektu chcete zvolit.
Su to postupné kroky, ktoré su popisané a na ktoré vas bude upozorfiovat po¢as vasej prace i tento sprievodca.
Aby ste videli cely projekt uz zariadeny, odporu¢ame vam zvolit projektovy krok ,,Nas byt zariad pévod stav“.

Odporucanie:
Ak chcete nasledne otvorit iny z projektovych krokov, mbzete to urobit prostrednictvom klikatka

,»Otvorit’ projekt*
Pokial ale mate otvorenych viac programov, alebo ma vas pocita¢ mali operaénu pamét), je lepSie pred tymto krokom najskor cely
program vypnut. Nasledne nanovo spustit program, dalej znovu zvolit ,,Open Project step by step“ a pri spustani projektu zvolit' iny
projektovy krok.

Nasledne prejdite nad lavu listu nastrojov a zakliknite klikatko
B ,LZariadovanie®.
Tento krok spusti na hornej lidte nastrojov jednotlivé urovne zariadovania.

Postupne klikajte na jednotlivé klikatka - urovne zariadovania
(klikatka tejto urovne sa nachadzaju na hornej liSte a na liste pod fiou).

Ak sa na prislusnej Grovni, alebo v prisluSnom okne
nachadza klikatko

i'| ,info“,
kliknite nan a precitajte si texty, ktoré vysvetluju, ako s prislusnou ¢astou pracovat,
alebo vas informuju o prisluSnej oblasti.

Toto klikatko je dost’ dolezité, preto ak ho zbadate, vzdy nan kliknite.

POKRACOVANIE :
Postupna praca na projekte
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Postupna praca na projekte Feng Shui Objektu ( nazad )

Ak mate v pocitadi pripraveny obrazok pédorysu objektu vo formate Bmp/Jpg/Png
Pokraéuijte v asti 1. KROK

Kreslenie pédorysu objektu prostrednictvom programu ( nazad )
Kreslenie podorysu bez podkladového obrazku.

Ak nemate k dispozicii planik pédorysu vasho bytu / domu / kancelarie, mézete si tento planik nakreslit sami.
Ako na to?
Su dve cesty:

1. Priamo postupne nakreslite v programe najskor obvodovy mur a nasledne jednotlivé miestnosti.
Rozmery si upravujete na pravej liste.

0 @

Pri kresleni vam odporuc¢ame, aby ste svoj podorys pri kresleni orientovali tak, Ze magneticky sever Zeme je niekde v hornej Casti
obrazovky - pracovnej plochy.

2. Kliknite na nastroj kreslenia — Pomocna grafika (klikatko s vyobrazenim ceruzky)

&

Program sa prepne do jednoduchého grafického médu ,,Pomocna grafika“.

Tento mod ma viac spdsobov vyuZzitia:

1. mozete si cez tento mdd pomocou nastroja — klikatko s vyobrazenim ,A” popisovat potrebné poznamky a postrehy do hlavného
projektu | do jednotlivych ladiacich planziet

2. mézete si dokreslovat do planiku ladenia potrebné prvky

3. mozete si pripravit - nasimulovat rézne situacie, alebo grafické analyzy priestoru, miestnosti, pozemku, atd

4. mdzZete si pripravit podporny pédorys objektu

5. mézete si skusat rézne pozicie - natoenie energetickych ruzic a vchodov do objektu domu alebo miestnosti

Neskér, ak mate planik, alebo je uz vas novy navrh pripraveny rozmerovo, dispozi¢ne a aj s optimalne umiestnenymi oknami a dverami,
to znamena ze navrh je dispozi€ne vyvazeny podla vasich predstav, prejdete do €asti Hlavného programu a to pomocou klikatka s
vyobrazenim

{l} ,Modra harfa“ - Ladenie.

Svoj planik presurite cca do stredu pracovnej plochy a za€nite ho obkreslovat pomocou néstrojov na lave;j liste nastrojov.
A to postupne od obvodového muru az po dvere. Viac nizSie v tomto sprievodcovi (v KROKU 1).
Ak mate priestor obkresleny, kliknite na nastroj ocko ,Spravca zobrazenia“, ktoré sa nachadza na hornej liste

& Spravca zobrazenia

Prejdite na text ,Pomocna grafika“ a kliknite nan. Tymto sa skryje pddorys, ktory ste nakreslili v méde pomocna grafika.

Pri kazdom novom spusteni sa tato €ast znovu zapne, vy si ju mdzete opat vypnut, alebo, ak ju uz nepotrebujete, tak vymazat. Teraz
potrebujete svoj pddorys umiestnit do stredu pracovnej plochy.

Nerobte to vSak presuvanim, ako v predchadzajucej Casti, teraz vam s tym uz pomoze program.

Kliknite mySou na obvodovy mur. Na pravej liSte s nazvom Ladenie priestorov sa spusti lista nastrojov, kliknite na prvy nastroj -
klikatko s vyobrazenim

@ ,Umiestnit’ na stred“

Po kliknuti sa vas obkresleny pédorys premiestni na poZzadovanu poziciu a to do stredu pracovnej plochy.

Dalej sa pri tomto postupe pokraguje obdobne ako v pripade, Ze do programu vkladate obrazok pddorysu objektu.
Rozdiel je len v tom, Ze uz nepouzijete nastroje (neklikajte na nastroje) “Doladit™, ,Orezat* a ,Upravit’ rozmery“.
Ak ste zvolili jednu z hore spominanych ciest a dodrzali kreslenie objektu tak, aby sa nachadzal sever niekde v hornej
&asti obrazovky, teraz budete pokragovat' v &asti sprievodcu 7. KROK

V tejto casti len raz kliknete na klikatko

o

a to preto, aby sa vam zobrazil symbol severnej steny.
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1. KROK ( nazad )

Vlozenie obrazku pédorysu objektu.
Prejdite mySou na stred pracovnej plochy.
Kliknite pravym tlacidlom na mysi a zvolte
VlozZit pddorys

vyberte si jednu z moznosti

1 Zo suboru

2 Print screen

3 Z image

Otvorte subor s pripravenym obrazkom vo formate (Jpg/Bmp),
kliknite nan a stlacte ,Otvorit*

L2 Farba pozadia r
Pridat’ kexk L

m VloE phdarys Zo siiboru,

(3 Pridat’ obrazky Prink screen plavajice menu
= wbvarit' rémik I

ﬂ Wybvorit” grafiku

Ako ziskate obrazok pédorysu

Moznosti :

0. Pokusny pédorys bytu si mbzete vlozit zo suboru "image pddorysy", dalej ho mbzete ziskat na nasej internetovej stranke z €asti
podpora.

1. Naskenujete plany bytu / domu / kancelarie / ... a prevediete postup ako je popisané vyssie

2. Nafotite planiky fotoaparatom alebo mobilnym telefénom a prevediete postup ako je popisané vyssie

3. Nakreslite si planik na milimetrovom papieri a pokracujete ako v predchadzajucich krokoch

4. Poskladate si pédorys bytu pomocou kreslenia v tomto programe

5. Nakreslite si planik bytu v inom programe, pouzijete funkciu Prt Scrn, a nacitate obrazok do tohoto programu

6. Ziskanie obrazku z inej internetovej stranky. Napriklad zo stranky, ktora ponuka novostavby bytov alebo domov. Nalogujte sa na
konkrétny, vami vybrany, pédorys. Ak to ide, dajte si ho zvacsit. Pouzijete funkciu Prt Scrn a nacitate obrazok do tohoto programu

Obrazok podorysu mézete d'alej ziskat' pomocou :

= Skener
= Fotoaparat
[l Mobilny telefon

@ R

Nakresli pomocou skladania miestnosti
Funkcia Prt Scrn

Pri foteni podorysu dbajte na to, aby ste fotili pddorys kolmo na planik a snazte sa, aby rovina steny bola ¢o najrovnejsie k rovine
fotenia.

POKRACOVANIE: 2. KROK

[#]
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2. KROK ( nazad )

Ak ste vlozili obrazok pddorysu, vSimli ste si, ze v okne pravého menu sa zmenilo zobrazovanie pracovnej plochy a to na zobrazovanie
nastrojov.

Tieto nastroje teraz za¢nete pouzivat podla potreby, alebo postupne zlava doprava. Kliknutim na nastroj sa zobrazi sprievodca s
napovednym textom.

Menu nastrojov sa zobrazi vzdy, ak mySou kliknete na nejaky obrazok, alebo objekt, ktory sa nachadza na pracovnej ploche.

Pokial nie je na pracovnej ploche vybrany ziaden objekt, zobrazuje sa menu informacii o aktualnej pracovnej ploche.

Ak chcete, aby sa znovu zobrazilo menu néastrojov, kliknite na obrazok pédorysu na pracovnej ploche, ten sa vyznaci Stvoréekmi okolo.
Teraz uz mdzete zacat’ s obrdzkom podorysu pracovat podla potreby.

Nastroje a ich poradie je zvolené podfa moznych postupnosti a Urovni pripravy originalneho obrazku.

Kliknutim na prvé klikatko - nastroj sa spusti postupna napoveda.

Ak chcete pouzit' ktorykolvek z nastrojov, vzdy dbajte na to, aby ste mali obrazok vybrany, ¢o znamena, Ze obrazok ma po svojom
obvode Stvorceky.

To dosiahnete kliknutim mysi na obrazok.

Néasledne mdzete vybrat niektoru funkciu - klikatko.

POKRACOVANIE:
Pokracujte v okne pravého menu kliknutim na nastroj

Prisposobit’ pracovnej ploche / Umiestnit’ na stred

¥

3. KROK ( nazad)

@ Prisposobit’ pracovnej ploche / Umiestnit’ na stred

Tento nastroj obsahuje niekolko funkcii

1. najskér prispésobi velkost vami nacitaného obrazku (katastralnej mapy alebo pddorysu objektu) pracovnej ploche

2. zaroven obrazok, alebo nakreslenu grafiku obrysu objektu, umiestni na stred pracovnej plochy

Ak kreslite podorys objektu sami bez obkreslovania, nezabudnite po dokon&eni vykreslenia obrysu obvodového muru vzdy kliknut na

tento nastroj. Tento nastroj zabezpeci, aby bol nakresleny obrys presunuty na stred pracovnej plochy a az potom mézete vykreslovat
jednotlivé miestnosti

POKRACOVANIE:
Pokradujte v okne pravého menu kliknutim na druhy nastroj.

&% Vyrovnat
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4. KROK ( nazad )

£&% Vyrovnat

Tento druhy nastroj pouzijete, ak potrebujete vyrovnat obrazok pédorysu do roviny.
Program obsahuje eSte dalSie pombcky pre vyrovnanie obrazku, ktoré mézete uz teraz vyuzit.

'
o

Vodiace Ciary

1 - Nastroj - Vodiace €iary : z hornej alebo lavej "listy pravitka" si mozete vytiahnut vodiace Giary.

Vytiahnut si ich mézete tak, ze prejdete mySou na listu pravitka, ktora lemuje pracovnu plocho a to hore alebo vlavo.

VSimnite si, ze ukazovatel mySi sa zmenil na dvojSipky. Teraz zakliknite a drzte zakliknuté lavé klikatko na mysi. Nasledne tahajte
smerom na pracovnu plochu.

Na pracovnej ploche sa zobrazi €ervena preruSovana Ciara, ktoru mézete umiestnit na poZzadované miesto.

Ked pustite lavé klikatko mysi, vodiaca €iara ostane na pracovnej ploche. Po odznaceni tdto vodiace Ciara zmeni farbu na modru. Ked
mysSou opatovne kliknete na tuto vodiacu &iaru, jej farba sa zmeni na €ervenu, ¢o znamena, ze s hou mbzete pracovat.

To znamena presuvat jej poziciu podla potreby. Dalej, ak je vodiaca prerusovana &iara Servena, prejdite nad riu, ukazovatel mysi sa
zmeni na dvojSipku.

Kliknite na pravé klikatko mysi, teraz sa vam zobrazilo plavajuce menu s jeho dalS§imi moznostami.

( Umiestnenie - Zl'ava, Sprava, Na stred )

( Umiestnenie - Zhora, Zdola, Na stred )

( Odstranit vodiacu linku )

( Odstranit vsetky linky )

Pomocné ¢iary mysky

2 - Nastroj - Pomocné ¢iary mysky - Projekény kriz

Tento nastroj sa nachadza na liste lavého menu. Ak zakliknete - zapnete funkciu tohoto nastroja a prejdete mySou na pracovnu plochu,
uvidite, Ze sa vam objavil pomocny projekény kriz, ktory vam pomaha pri obkresfovani alebo kresleni.

Ak chcete vypnut zobrazovanie tohoto nastroja, opatovne kliknite na jeho klikatko.

Vodiaca ¢iara vam ukazuje horizontalnu, alebo vertikalnu rovinu pracovnej plochy.
Pokial ste pouzili vodiace ¢€iary - linky, opatovne kliknite mySou na obrazok, alebo nakreslenu grafiku, aby sa spustilo
pravé menu a to menu zobrazovania nastrojov.

&% Vyrovnat’
HeEuie - (E
vipli [ zem5 | Yamg | C
obys: ] OJ 5

1 [ntenar v

o (17005 | em fohd
£ 16034 |om © fohd
O

= |5RA9 cm ¥ | 2461 i

Kliknutim na Sip6&ky vedla zadavacieho pola uhlov, postupne nata€ate obrazok tak, aby niektora zo stien pédorysu bola vo vodorovnej
rovine (rovina pomocnej linky).

POKRACOVANIE:
Pokracujte v okne pravého menu kliknutim na treti nastroj.

:I:': Orezat’
]

© Hermes All rights reserved MOB:++421 905 479 690 info@fengshui.sk www.fengshui.sk/ 7



mailto:info@fengshui.sk
http://www.fengshui.sk/
http://www.fengshui.sk/pc-sw-1-ahstr-product.htm

g8 Download on the

BEE Hermes-SOFT

5.KROK ( nazad )

:I:t Orezat’

Tento treti nastroj vam pomoze vyrezat’ obrazok pddorysu ¢o najblizSie k obvodovym murom objektu.
Ako ste si v8imli, po kliknuti na tento nastroj cela plocha za&ernala, obrazok je inverzny.
Teraz sa zorientujte a o€ami si vyberte €ast, ktoru chcete z obrazku pouZit pre dalSiu pracu.

Prejdite mySou na roh napriklad pédorysu, kliknite lavym klikatkom mysi, drzte zakliknuté a tahajte naprie€ planikom ku kriznemu -
naprotivnému rohu.
Nasledne pustite lavé klikatko na mySi. Plocha, ktora ma byt vyrezana (zachovana pre dalSie pouzitie), je teraz biela.

Ked ste klikli na prie€ny naprotivny roh a vytvorila sa vam biela plocha, prejdite mySou na stredy jednotlivych stran a to na hranicu bielej
a Ciernej plochy.

Oznacenie mysi sa zmeni, zakliknite a drzte zakliknuté lavé klikatko na mysi. Teraz mozete tahat, o znamena zvacsovat, alebo
zmenS$ovat bielu plochu.

Tymto spésobom upravite vyrezanie tak, aby bolo ¢o najtesnejSie k hranici pédorysu / obvodovym murom / hraniciam pozemku.
Upozornenie : neodstrante si vyCnievajuce Casti ako balkény alebo terasy. Biela plocha by mala zahffiat aj tieto objekty.

Bielu plochu mézete cez jej stred mySou presuvat podla potreby.

Na zaver Kliknite pravym klikatkom mysi na bielu plochu, kde sa nachadza vybrany objekt a vyberte funkciu Dokongit/Finish
Obrazok je teraz zbaveny nadbyto¢nej plochy.

POKRACOVANIE:
Pokracujte v okne pravého menu kliknutim na Stvrty nastroj.
B Upravit rozmery

6.KROK ( nazad )
B4 Upravit' rozmery
Tento Stvrty nastroj vam pomo6ze manualne upravit velkost a pomery stran obrazku podorysu do mierky 1:100 .

Ak ste klikli na tento nastroj, obrazok sa presunul do lfavého horného rohu.
Pomernym natahovanim z rohov, alebo natahovanim obrazku zo stran a sledovanim rozmerov na pravitkach hore a vlavo, zvacsite
alebo zmensite obrazok na poZadovanu realnu velkost.

Na zaver Kliknite pravym klikatkom mysi na obrazok a vyberte funkciu Dokongit’ / Finish
Nasledne sa obrazok vrati do stredu pracovnej plochy.

POKRACOVANIE:
Pokracujte v okne pravého menu kliknutim na piaty nastroj.

o

Uréenie Severnej steny

7.KROK ( nazad )

o

Natocte obrazok pédorysu na jeho Severnu stenu.

Ak ste previedli v predchadzajucich krokoch vyrovnanie obrazku,

tento piaty nastroj vam poméze natocit obrazok pddorysu tak, aby ste mali Severnu stenu vzdy hore.

Stena, ktora smeruje na Sever a s magnetickou osou zeme zviera uhol mensi ako je +45 alebo -45 stupnov,
je Severna stena a mala by byt hore.

Uréenie Severnej steny

CENTRHA LTEIA

Znacka smerovania Severnej steny

Prvym kliknutim na tento nastroj program zobrazi znacku severnej steny

Ak opatovne klikate na tento nastroj, znacka smerovania Severnej steny zostava na svojom mieste a obrazok pddorysu sa nata¢a o 90
stupfiov, po kazdom nasledujucom kliku, a to v smere hodinovych ruciciek.

Ak dosiahnete pozadované natoCenie pddorysu, prestarite klikat.

(viac info-help SEVERNA STENA + UCEBNICA)

POKRACOVANIE:

Pokradujte v okne teraz uz lavého menu kliknutim na nastroj vykreslovanie obrysov obvodovej steny objektu.
Obrys stena obvodova
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8.KROK ( nazad )

Tu zacéinate pracovat’ s objektami.

Pri systémoch Feng Shui je délezité identifikovat stred objektu domu / bytu / priestoru a stredy jednotlivych miestnosti. U
jednoduchych tvarov, ako je §tvorec a obdiZnik, je to jednoduché. Stred je prieseénik naprotivnych rohov. Ale v drvivej vaésine bytov a
domov sa stretnete s réznymi nepravidelnostami podorysu

bytu / domu alebo miestnosti.

A tu narazite na problém, pretoZe spravne identifikovanie vchodu a nasledné vSetky vypocty / rozklady / analyzy a z nich vyplyvajuce
odporucania / napravné opatrenia sa odvijaju prave od spravne uréeného stredu objektu.

Vy sa uz tymto problémom nemusite zaoberat’, tento program vam automaticky urci spravny stred akéhokol'vek nakresleného
podorysu.

Dokonca si prostrednictvom tohoto programu mézete najst kde sa nachadza stred vasej krajiny / regiéonu / mesta / obce.

Ale teraz pokracujeme

m Obrys stena objektu Obvodova

Pomocou tohoto nastroja obkreslite, respektive nakreslite svoj pddorys objektu. Obkreslujte o najpresnejsie.
Kliknite na tento nastroj.

Obrysy objektu - Mnohosten : kliknite mySou na niektory z rohov na obvodovej stene pddorysu a zacnite obkreslovat.

To znamen4 kliknut na lavé klikatko mysi, pustit’ a mys tahat’ po podloZke podfa potreby smerom k naprotivnému rohu.

Na rohu znovu kliknat na lavé klikatko mysi, pustit a tahat mysSou k dalSiemu rohu.

Ak pridete na posledny roh, resp. bod objektu, kliknite na lavé klikatko mysi, pustite a nasledne kliknite na pravé klikatko mysi a vyberte
funkciu Dokongit/Finish alebo Zrusit’

Funkcia Dokoncit/Finish uzavrie a vykresli pozadovany tvar.

Funkcia Zrusit vymaZze kresleny tvar.

Ak ste zabudli niektory z bodov vyznacit, alebo ste vlozili viac bodov ako je potrebné,

doplnenie, alebo zruSenie bodov je mozné a to tak, Ze prejdete mySou na najbliz8i bod, ktory chcete upravit.
Kliknite na pravé klikatko mysi, vyroluje sa vam plavajlice menu a vyberte jednu z ponikanych moznosti
Pridat bod

Zmazat’ bod

alebo Zrusit vyber

POKRACOVANIE:
Pokracujte v okne favého menu kliknutim na nastroj vykreslovanie vnutornych obrysov obvodovych stien miestnosti.
ﬂ Obrys stena miestnosti vnutorna
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9.KROK ( nazad )

If] Obrys stena miestnosti vnutorna

Teraz obkreslite, respektive nakreslite obrysy stien miestnosti (miestnost po miestnosti). Obkreslujte o najpresnejsie.
Kliknite na tento nastroj.

i

Ak ste klikli na tento nastroj, v pravej €asti pracovnej plochy sa zobrazilo okno "Vyber miestnosti".
Najprv si vS§imnite, Ze sa tam nachadzaju 2 typy nastrojov, pri€om vybrany - aktivny nastroj ma ¢ervené obrysy.

[

Nastroj obdiznik pouZijete vtedy, ak ma miestnost pravidelny tvar a ma iba 4 steny.

-

Nastroj mnohosten pouzijete vtedy, ak ma miestnost nepravidelny tvar alebo viac ako 4 steny.

Pokial sa objekt alebo miestnost sklada z pravidelnych aj z nepravidelnych tvarov zaroven, popri praci pouzivajte
nastroj, ktory sa nachadza v pravom menu — je to klikatko so symbolom trojuholnika a 15 stupfiov. Defaultne je
nastavené krokovanie po 15 stupfioch. Ak ho zakliknete, krokovanie sa nastavi na 1 stuper. To znamena, ze mézete
kreslit akykofvek uhol steny. Ak chcete pokraovat po 15 stupfioch, znovu kliknete na klikatko. Toto klikatko vam
pomaha pri kresleni 15, 30, 45, atd stupfiovych uhlov.

Kliknutim na jeden z nastrojov aktivujete prislusna funkciu.

Nasledne urcujete nazov miestnosti, ktoru idete vykreslovat.

Ponukové menu obsahuje najpouzivanejSie nazvy miestnosti. Je dbleZité, aby ste ich teraz vykreslovali s nazvami,

ktoré sa najviac priblizuju k ndzvom miestnosti v analyzovanom priestore, resp. s nazvami, ktoré koreSponduju i s vyuzitim miestnosti.
Upozornenie: Program uz v tejto Urovni za€ina priestor kontrolovat.

Ak ste vybrali nazov miestnosti, prejdite mySou vo vaSom planiku na roh miestnosti, ktora koreSponduje s nazvom.
Ak mate zvoleny nastroj vykreslovania "obdiznik", kliknite lavym klikatkom mysi, drzte zakliknuté

a tahajte mySou k naprotivnému rohu miestnosti. Ak ste mySou na naprotivhom rohu, pustite lavé klikatko mysi.
Miestnost sa vykresili.

Ak ste zvolili nastroj "mnohosten”, kreslite spdsobom ako pri kresleni obrysov obvodového muru.

Takto pokracujte, az kym vykreslite vSetky miestnosti - priestory bytu / domu, atd.

Oprava uprava zmena tvaru a jeho rozmerov:

Ak potrebujete upravit velkost miestnosti, alebo nakresleného tvaru, najskor ho musite zadat - vyznacit, ¢o znamena kliknat na
konkrétny objekt.

Ak nan kliknete, objekt sa vyznadi a to tak, Ze okolo objektu sa mimo iného objavia i $tvoréeky s modrymi obrysmi, nachadzaju sa
niekolko milimetrov od objektu a to v strede jednotlivych stran a na rohoch. Prejdite mySou na Stvoréeky, ktoré sa nachadzaju po boku,
alebo na rohu miestnosti, alebo nakresleného tvaru - objektu. Kliknite favym klikatkom mysi, drzte zakliknuté a tahajte mys v
pozadovanom smere.

Ked dosiahnete pozadovanu velkost, pustite favé klikatko mysi a objekt sa vykresili.

Kliknite kdekolvek na prazdnu plochu a objekt sa odznaci. Ak to nejde, kliknite na €iernu Sipku v favom hornom rohu (centralne
odznacovanie).

POKRACOVANIE:

Pokracujte v okne lavého menu kliknutim na nastroj vykreslovanie obrysov stien dalSich priestorov.

Obrys stena obvodova d'alSie priestory

[#]
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'E] Obrys stena obvodova d’alSie priestory

Teraz obkreslite, respektive nakreslite obrysy stien dalSich priestorov. Obkreslujte ¢o najpresnejsie.
Kliknite na tento nastroj.

=
Ak ste klikli na tento nastroj, v pravej ¢asti pracovnej plochy sa zobrazilo okno "Vyber d’alSich priestorov".
Vsimnite si, Ze sa tam nachadzaju 2 typy nastrojov, pri€om vybrany - aktivny nastroj ma &ervené obrysy.

[l

Nastroj obdiznik pouZijete vtedy, ak ma miestnost pravidelny tvar a ma len 4 steny.

4

Nastroj mnohosten pouzijete vtedy, ak ma miestnost nepravidelny tvar a viac ako 4 steny.
Kliknutim na jeden z nastrojov aktivujete prislusnu funkciu.

Nasledne urcujete nazov priestoru, ktory idete vykresfovat.

Ponukové menu obsahuje najpouzivanejSie nazvy priestorov.

Je dolezité, aby ste ich teraz vykresfovali s ndzvami, ktoré jednoznaéne koreSponduju s typom priestoru v analyzovanom objekte.
Upozornenie: Program uz priestor kontroluje.

Vyberte zo zoznamu konkrétny priestor a za¢nite obkreslovat.
Spdsob je rovnaky ako pri obkreslovani miestnosti.

POKRACOVANIE:
Pokracujte v okne favého menu kliknutim na nastroj obrysy okien.

Obrysy okien

11.KROK ( nazad )
Obrysy okien

Teraz umiestnite, respektive nakreslite obrysy okien. Obkreslujte ¢o najpresnejsie.
Kliknite na tento nastroj.

Ak ste klikli na tento nastroj, v pravej Casti pracovnej plochy sa zobrazilo okno "Vyber okna".

Tu vidite niekolko typov okien. Je dblezité, aby ste zvolili priblizne spravny typ okna.

Ak sa okno sklada z dvoch ¢asti, ako napriklad okno klasické, kazdu sklenu tabulu vykreslujete samostatne.
Ak sa okno sklada z viac nez dvoch &asti, vykreslujete vSetky jednotlivé Casti okna.

Ovladanie:
Ak kliknete na klikatko typu okna, automaticky sa vyznaci popisovy text okna.
Ak kliknete na Popisovy text okna, automaticky sa zapne klikatko prislusného typu okna.

Teraz zacnite vykresl'ovat’ jednotlivé okna. Nezabudnite prepinat medzi typmi okien podla potreby.

Na planiku pédorysu prejdite mySou na roh niektorého z okien,

kliknite lavym klikatkom mysi, drzte zakliknuté a tahajte mySou k naprotivnému rohu jednej z €asti okna.

Ak ste mySou na naprotivhom rohu, pustite lavé klikatko mysi.

Prvéa Cast’ okna sa vykresli.

Takto pokracujte, az kym vykreslite vSetky okna v priestore bytu/domu, atd.

Ak nepotrebujete zmenit’ typ okna, napriklad klasicky za francuzske, pokracujte vo vykresl'ovani d’alSich okien

toho istého typu.

Ak je potrebné viozit napriklad franctuzske okno, tak kliknite na tento typ okna a pokracujte vo vykresfovani ako u okna klasického.
Upozornenie: Program uz priestor kontroluje, preto je dolezité dodrzat’ priblizné typy okien, tak ako ich mate v priestore.

1 Takto vyzera nakresleny obrys okna

POKRACOVANIE:
Pokracujte v okne favého menu kliknutim na nastroj obrysy dveri.

fif] obrysy dveri
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12.KROK ( nazad )

i} obrysy dveri

Teraz umiestnite, respektive nakreslite obrysy dveri a dverovych otvorov - priechodov. Obkreslfujte €o najpresnejsie.
Kliknite na tento nastroj.

Ak ste klikli na tento nastroj, v pravej ¢asti pracovnej plochy sa zobrazilo okno "Vyber dveri".

Tu vidite niekolko typov dveri. Je doélezité, aby ste zvolili priblizne spravny typ dveri.

Ak sa dvere skladaju z dvoch ¢asti, ako napriklad dvere dvojkridlové, kazdé kridlo vykreslujete samostatne.

Ak su dvere zasuvacie, tak dverovu-prechodovu ¢ast vykreslujete samostatne a dutinu alebo priestor, kde sa dvere zasunu
vykreslujete tiez samostatne.

Dbajte na to, aby ste pri vykresfovani dveri mali zakliknuty spravny typ dveri a ich priblizné prevedenie.

To znamena, Ze ak su dvere pIné, mate zakliknuté klikatko s plnymi dverami, ak su dvere presklené, tak zakliknete tie, ktoré
koreSponduju s typom presklenych dveri, atd.

Ako prvé kreslite dvere hlavného vchodu.

Ako druhé kreslite dvere miestnosti.

Ako tretie kreslite dvere Zadny vchod.

Ako stvrté kreslite dvere Balkon, Lodzia, Terasa.

Samozrejme, ak ich vas priestor obsahuje.

Ovladanie:

"Dvere hlavného vchodu" program ponuka ako prvé. Zvolte typ, napriklad pIné a zacnite ich vykreslovat.

Po vykresleni hlavnych dveri program sam vyznaci v textovej €asti "dvere miestnosti (otvory, prechody)".

Znovu zvolite prevedenie dveri, napriklad presklené a to individualne podla toho, aké dvere mate v prislu$nej miestnosti.

Teraz zacnite vykreslovat’ jednotlivé dvere, nezabudnite vzdy volit prevedenie dveri podla potreby. Program ich nepriradzuje
automaticky, ale priradi len ten typ, ktory bol vami zvoleny naposledy.

Na planiku poédorysu prejdite mySou na roh dveri hlavného vchodu do objektu,

kliknite lavym klikatkom mysi, drzte zakliknuté a tahajte mySou k naprotivnému rohu kridla dveri.

Ak ste mySou na naprotivnom rohu, pustite favé klikatko mysi.

Dvere, alebo ich prva €ast, sa vykreslia.

Takto pokracuijte, az kym vykreslite vSetky dvere miestnosti, ako v objekte, tak i na jeho obvode.

Upozornenie:
Program uz priestor kontroluje, preto je délezité dodrzat priblizny typ a prevedenie dveri tak, ako ich mate v priestore.

== Takto vyzera nakresleny obrys dveri

POKRACOVANIE:
Gratulujeme vam, uz mate nakresleny svoj pédorys.
Je to prvy velky krok na ceste k vyladeniu objektu podla zasad feng shui.

Vizualne si cely projekt pddorysu objektu skontrolujte, aby ste si mohli projekt ulozit’ a zalohovat'.

VIZUALNA KONTROLA:

1 Ci mate vSetky miestnosti, ktoré priestor obsahuje.

2 Ci mate nakreslené priestory, ktoré susedia s bytom. Nemysli sa tym vedrajsi byt,

ale niektoré byty maju v susedstve (na obvodovom mure) napriklad vytahové Sachty,

kotolne, sklady, inStalacné Sachty, odvetravacie Sachty, atd.

Ak kreslite dom, tak to mézu byt Zumpy, Cisticky, bazény atd. Tieto objekty s spomenuté v ponuke nazvov miestnosti.
3 Ci mate vSetky okna

4 Ci mate vsetky dvere a prechody.

POKRACOVANIE:
Ukladanie projektu

¥
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Ukladanie projektu 1 ( nazad )
Ak je vSetko v poriadku, ulozte si projekt, to znamena kliknite na klikatko

,2Ulozit’ projekt*
alebo

»Ulozit’ projekt pod inym nazvom*..
Zvolte napriklad nazov " Nas byt poédorys" a zvolte ulozit.
Teraz mate ulozeny podorys, ktory ste vypracovali a kedykolvek sa k nemu mozete vratit.

Predtym, ako budete pokracovat’, znova kliknite na klikatko

»Ulozit’ projekt pod inym nazvom¥.
Teraz ale zvolte napriklad nazov " Nas byt zaorientovanie”.

Takze teraz budete pracovat’ dalej, ale uz v stibore "Nas byt pédorys zaorientovanie"..

Technické upozornenie:

Po kazdom Ulozeni musite projektu povolit’ Gpravy.

Teraz, vZdy po uloZeni, alebo otvoreni rozpracovaného, alebo uz hotového projektu, je treba previest tento krok.
Ak vas program tuto moznost obsahuje, tak v pravom menu pod nadpisom "Ladenie priestorov"” sa nachadza
zaklikavaci Stvoréek s textom "Povolit’ apravy”. Kliknite na prazdny Stvoréek a program sa prepne

z médu zobrazovania projektu do modu Uprav projektu a v StvorCeku sa objavi zelena fajoc¢ka.

Technické upozornenie:

Ak pracujete v Casti programu ,,Analyza a ladenie Objektu“ — graficka Cast,

a uz ste si svoj projekt ulozili prostrednictvom klikatok €ervena, alebo zelena disketka a chcete pokracovat’
v praci dalej, odpora¢ame vam nasledovny krok:

Pre Win XP ale i pre Ostatné OS Win plati nasledovné:

Ak pracujete v Casti programu ,Analyza a ladenie Objektu“ — graficka €ast,

Vypnite cely program, nasledne ho opéatovne zapnite a mbzete pokracovat’ v praci.

Tento krok je nutné urobit z toho dévodu, ze OS Win vymedzuje pre jednotlivé programy obmedzeny
pracovny priestor (cca 200 Mb) a tuto pamat neuvolfiuje — nedisti.

Zrealizovanim tohoto kroku si OS Win uvolni / vycisti nepouzivant pamat a vy mézete pokraovat

bez obav v praci na svojom projekte.

Teraz mo6zete pokracovat’ :
Budete zadavat uhol magnetickej osi zeme

POKRACOVANIE:
Predtym ako kliknete na nasledujuci nastroj precitajte si dalsi krok 13 KROK

Najprv kliknite mySou na ¢erveny obvodovy mur
PokraCovat budete v okne pravého menu na Siestom nastroji.

Ruzica (smer magnetickej osi zeme)

¥
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13.KROK ( nazad )

Ruzica (smer magnetickej osi zeme)

Tento Siesty nastroj nam na podorys objektu vlozi 24 vchodovu analyzaénu ruzicu.
Kliknite nan a ¢akajte, kym program pripravi pozicie.
Ak uz program vykreslil tuto ruZicu, mézZete pracovat’ dalej.

V pravej liSte nastrojov prejdite na okno zadavania uhlov.
Tymto nastrojom uréujete natoCenie magnetickej osi zeme voc€i obrazku - planiku pddorysu objektu.

Nad obrazkom pddorysu objektu je zobrazena simultanna 24 - vchodova farebna analyza¢na ruzica s ur€enim svetovych stran. Na
zaciatku je tato ruzica v postaveni uhol 00 stupriov - Sever je v strede hore.

Obrazok podorysu sa nachadza v strede pracovnej plochy, ruzica sa nachadza v strede pédorysu objektu.
To znamena, Ze ruzica, pokial mate tvar objektu zlozity (s chybajucimi astami alebo perspektivami),
sa uz nachadza presne v strede - taZzisku pédorysu.

Pomocou kompasu Lo pan, alebo oby€ajného kompasu, alebo pomocou zadavacej planzety (ktoru si mézete vytladit' z tohoto programu)
zamerajte uhol, ktory zviera magnetickd os zeme voéi severnej stene vasho bytu / domu / kancelarie, ....

Tento zamerany uhol moéze byt len maximalne +45 stupriov (45 stupriov vychodne)
alebo maximalne -45 stupriov (45 stupnov zapadne).
To znamena3, Ze severna stena je ta, ktora zviera s magnetickym severom najmensi uhol.

Ak nemate kompas a neviete zamerat’ magneticki os Zeme, uloZte si svoj projekt, program vykliknite, prejdite na internetovu stranku
www.fengshui.sk, v favom menu zvolte podpora. V tejto ¢asti najdete jednoduchy postup

zamerania severojuznej osi objektu cez satelit.

Presnost nameranych vysledkov, tam uvedenym spésobom, je 1-2 stupne (v zavislosti od vasich zru¢nosti).

Namerany uhol zapiste do okna, vo vymedzenom rozsahu, a stlacte Enter.
Ruzica sa narotuje na zadany udaj.
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V tomto nastroji sa uz nerotuje objekt (obrazok podorysu), ale simultanna 24 vchodova analyzaéna ruzica
(to znamena, ze vybratym a oznacenym objektom je teraz ruzica).

Teraz, pokial mate zadany spravny uhol narotovania ruzice, vizualne vidite, kde sa v priestore nachadzaju

jednotlivé svetové strany. Teda mbdzete povedat, v ktorej svetovej strane sa nachadza ta - ktora miestnost.
Zaroven viete urcit’, v ktorej svetovej strane nie¢o vyénieva, alebo nie€o chyba, ako napriklad lodzia, atd.

POKRACOVANIE:
Chybajuce €asti a perspektivy

¥
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14.KROK ( nazad )
Chybajtice éasti a perspektivy

Tymto siedmym nastrojom urcite chybajlice Casti, alebo perspektivy, ktoré objekt obsahuje (ak ich obsahuje).
Nastroj obsahuje i napovedu, kde su pravidla uréovania, ¢o je perspektiva a o chybajiuca ¢ast.

Ked sa spusti napoveda, hned si mbzete preditat zakladné pravidla.

Ak chcete vediet’ viac, zadajte v napovede do textového pola hladanie témy - slovo, v tomto pripade

"chyba" rozkliknite klikatko "Hladanie témy" a zvolte "Hladat v uéebnici". Dostanete sa k dal§im informaciam.

Nasledne, ak vas priestor obsahuje chybajucu €ast - Casti, alebo perspektivu, &i viac perspektiv,
vyznacte ich na pléskach s tehlickami, presne v svetovej strane, v ktorej sa nachadzaju a kliknite "OK".
Ak ich vas priestor neobsahuje, ni¢ nevyznacujte a vykliknite okno.

Pokial je toto okno na obrazovke, v programe sa neda pokracovat.

Menu

i Chybajuce casti a perspektivy E|

Klikanim ha palia vyzhadte perspektive a chibajice
caszti objektu, pravidld vid uéebnica.

F'ersp“%ktw_l,l Ehyl:uaudge casti

i

'l

E I

POKRACOVANIE:

) |
Ruzica - Vypracuj projekt
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15.KROK ( nazad )

I. I
o Ruzica - Vypracuj projekt

Tento nastroj sa nachadza na Siestom mieste.
Pre zorientovanie sa, na Siestom mieste sa pévodné klikatko

A
Ruzica zmenilo na nové a to Ruzica - Vypracuj projekt

Ked' ste si isty, Ze vSetko, €o ste doteraz urobili, je v poriadku a ni¢ nechyba, tak kliknutim na tento nastro;j.
Program zacne proces spoznavania priestoru.
Program to robi presne tak isto, ako ked si vy prezerate nejaky byt, ktory chcete kupit'.

Niektoré miestnosti mézu mat viac dveri, preto sa vas program pocas tohoto procesu méze spytat, ktoré dvere do miestnosti

su hlavné, respektive ktorymi sa naj¢astejSie vstupuje.

Cize, ak sa takato miestnost’ - miestnosti (s viacerymi dverami) v objekte nachadzaju, spusti sa okno,

v ktorom je vykreslena miestnost’ s vchodmi a vlavo dole je cely objekt.

Na obrazku celého objektu je vzdy zaSednuta aktualna miestnost, aby bola jednoduchSia vizualna orientacia v priestore.

Prejdite mySou na miestnost, nakreslenu v strede okna, vyberte dvere, ktoré povaZujete za hlavné (najviac pouzivané) a kliknite na ne.
Dvere sa vyznacia. Nasledne kliknite na tlacitko "OK". Program sa este spyta, Ci ste zvolili spravne dvere, ak ano, znovu zakliknite
"OK".

Pokial' sa vo vaSom projekte nachadzaju dalSie miestnosti s viacerymi vchodmi, program sa bude pytat dovtedy, pokial nevycerpa
vS§etky moznosti.

Tento proces moéze trvat’ dlhsi €as, preto majte strpenie.
Program si robi pripravy, pripravuje vypocty a grafické podklady na vykreslovanie vSetkych potrebnych feng shui pozicii. Zaroven
sa pripravuje na vykreslenie vSetkych ladiacich planziet.

Ukladanie projektu 2 ( nazad )

Teraz je dolezité, aby ste si projekt ulozili.
Kliknite na klikatko vyobrazené €ervenou disketkou

"Ulozit™
Program ulozi va$ projekt pod pévodnym nazvom,
v tomto pripade je to " Nas byt zaorientovanie”..

Projekt mozete ukladat’ priebeZzne pocas prace, ale my vas pre istotu upozornime.

Teraz mate uloZeny projekt pod nazvom " Nas byt zaorientovanie"..

Projekt, ktory ste vypracovali, mate ulozeny do tejto urovne a kedykolvek sa k nemu mozete vratit.

Cize doteraz mate samostatne ulozené tieto Grovne jedného projektu.

1" Nas byt pédorys"
2 " NaS byt pédorys zaorientovanie".

Ukladanie projektu 3 ( nazad )

Predtym, ako budete pokracovat’, znovu si uloZte svoj projekt, ale teraz pod d'al§im - novym nazvom.
kliknite na klikatko zelena disketka.

»Ulozit’ projekt pod inym nazvom*.
Teraz ale zvolte napriklad nazov " Nas byt zariad pévod stav". (" Nas byt zariadovanie povodny stav").

Takze teraz budete pracovat’ dalej, ale uz v stibore "Nas byt zariadovanie pévodny stav”.

Po kazdom Ulozeni musite projektu povolit’ upravy.

Teraz, vZdy po uloZeni, alebo otvoreni rozpracovaného, alebo uz hotového projektu, je treba previest tento krok.
Ak vas program tuto moznost obsahuje, tak v pravom menu pod nadpisom "Ladenie priestorov"” sa nachadza
zaklikavaci Stvoréek s textom "Povolit’ upravy". Kliknite na prazdny Stvoréek a program sa prepne

z médu zobrazovania projektu do médu Uprav projektu a v Stvor€eku sa objavi zelena fajocka.

Teraz mézete pokracovat’ :

Po dokonceni tohoto procesu program pripravil tzv. strom objektu.
Tento strom sa nachadza v pravom menu dole.

Kliknutim na $tvoréek so symbolom * moZete strom postupne otvarat'.

V tomto strome sa nachadzaju urovne:
1. cely priestor - objekt
2. jednotlivé miestnosti objektu
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Upozornenie :
Postupnym klikanim na jednotlivé €asti tohoto stromu spustite automatické vykreslovanie ladiacich planZiet.
Tento postupny proces trva niekolko minut, preto neklikajte na tieto ¢asti stromu.
Mate tu moznost’ - klikatkom
A
"ozubené koliesko" spustit kompletné vypracovanie vSetkych planziet naraz.
Tento proces trva 1 - 3 minuty.

V tejto faze toto vypracovanie nepotrebujete, preto na toto klikatko neklikajte.
Na tomto mieste sme vas chceli iba upozornit na tuto moznost.

POKRACOVANIE:
[

Zariad'ovanie

16.KROK ( nazad )

Zariad'ovanie

Kliknite na klikatko zariad'ovanie,
v liste horného menu sa zobrazili klikatka zariadovania objektu.
Ako prvé je klikatko

+

Nadobudnutie (Opis - Zivotopis objektu)
Kliknite nari a vyplnte formulare, ktoré sa vam zobrazili.

UPOZORNENIE :.

Dékladne sa oboznamte s celym nasledujicim textom

a s nasledujucou Castou 17. KROK.

A to i preto, Ze po zariadeni svojho priestoru, tak ako ho mate zariadeny v skuto¢nosti,
pbjdete do Casti ,Vyvazovanie a Gprava priestoru®.

Pred tymto krokom je vhodné ulozit’ si projekt zariadovanie povodny stav,

a nasledne vytvorit novy projekt — uloZenim pod novym nézvom ,Uprava a ladenie®
Na konci tejto Casti sprievodcu mate vysvetlenie.

Pokracujte d’alej:

Jednotlivé urovne zariadovania a ich poradie je zvolené zamerne podla moznych postupnosti a Urovni zariadenia objektu.
Samozrejme moézete zvolit' ktorukolvek uroven a v ktoromkolvek poradi.

Pod urovinou zariadovacich prvkov sa teraz nachadza prazdna lista.

Ak konkrétna zariadovacia, alebo vybavovacia skupina ma dalSie podurovne, tieto sa zobrazia prave v tejto liste.

Na hornej lisSte zariad'ovania zvolte / kliknite na klikatko napriklad

,Nabytok“ v pravom menu sa zobrazi text NABYTOK

Na liste nizSie sa zobrazia klikatka jednotlivych podskupin, prejdite napriklad na klikatko

é .Kurenie a klimatizacia“

V Pravom menu hore sa nachadza

strom zariadovacich skupin s nazvom prave zvolenej skupiny
pod tymto stromom sa nachadza ¢ast:

MATERIAL, PREVEDENIE

zlava doprava

SYMBOL

PREVEDENIE

Pod touto éast'ou sa nachadza strom jednotlivych POLOZIEK

OVLADANIE:

Stromu zariadovacich skupin napriklad:
KURENIE A KLIMATIZACIA

+Radiatory

+Kotle

+Krby
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+atd

Pod kazdou sa nachadzaju podskupiny

Otvorte si napriklad "Krby"

nachadzaju sa tu podskupiny

- Krby Elektrické

- Krby Liehové

- Krby Plynové

- atd

ak kliknete na jednu z nich, v strome "POLOZIEK", ktory je niz$ie, sa zobrazia texty s nazvami jednotlivych poloZiek.

V &asti MATERIAL - PREVEDENIE, ktor4 je nad touto astou (pod ndzvom SYMBOL), sa zobrazi
prvé vybrata polozka. V tomto pripade je to "Cerpadio".

Ak v strome poloZiek kliknete na dalSiu poloZzku, napriklad "krb elektricky",

zmeni sa obrazok za symbol, ktory zodpoveda nazvu polozky.

Pravé menu v éasti MATERIAL - PREVEDENIE je multifunkéné.

Mbéze sa tam nachadzat UKAZKA, NAHLAD alebo MATERIAL.

Toto okno méze mat funkciu posuvania.

Tato funkcia slizi napriklad pri farbach na vizualne prezeranie jednotlivych odtiefiov vybranej skupiny farieb,
ktoré sa textovo nachadzaju i v &asti strom POLOZIEK.

Pod tymto oknom sa méze zobrazit' i rozklikavacie menu materialov, farieb atd.

Pomocou tohoto menu vybranej poloZke, napriklad nabytku, priradite

napriklad typ materialu - drevo masiv a odtien.

Alebo ak je nabytok, predmet, stena, zaves, postelna bielizeni, atd nafarbeny urcitou farbou, tak i farbu a jej odtier.

Program kontroluje vSetky zariadovacie prvky a predmety, ich nastavené hodnoty, az na urover izby - jej obyvatelov
a pozicie umiestnenia konkrétneho prvku v objekte a miestnosti.

Preto, ak chcete aby program nasiel vSetky mozné chyby, nedostatky a ich kombinécie,

zariadte svoj priestor presne tak, ako ho mate v skuto€nosti.

Chodte az do takych extrémnosti, ako napriklad umiestnenie fotiek, i keby boli na chladnicke, alebo v zadsuvke skrinky.

Pred samotnym zariad’ovanim priestoru vam odporu¢ame prezriet’ si vSetky urovne zariadovacich prvkov, aby ste ziskali priblizny
prehlad, ¢o vSetko program obsahuje.

Ak pojdete krok za krokom, teda po poradi, tak ako su jednotlivé klikatka zariadovacich prvkov zoradené,

(toto poradie je zvolené zamerne) nemali by ste vynechat Ziadnu uroven, alebo Ziadny ddlezity zariadovaci prvok i s jeho farbou alebo
materialom.

Ukladanie projektu 4 ( nazad )

Takze teraz mdzete zacCat' zariadovat, nezabudnite si poCas prace priebezne ukladat’ svoj projekt.
Pre ukladanie teraz pouzivajte len tladitko €ervena disketka

"Ulozit" toznamena Ze ukladate projekt pod nazvom
" Nas byt zariad'ovanie péovodny stav".

Ak si vyberate priestory na kupu alebo prenajom, nemusite zacat' hned zariadovat, ale spustite najskér analyzu priestoru, ktora vam
prezradi pozitiva alebo negativa priestoru, teda ¢o by vam konkrétne tento priestor mohol prinasat.
Vy sa potom mézete rozhodovat €o dale;.

Ak vami analyzovany priestor a jeho parametre voci vam vysli ako vyhovujuce,

netreba sa uspokaoijit' s touto prvotnou pozitivhou analyzou.

Priestory skryvaju d’'alSie nebezpecenstva, ktoré sa daju, alebo nemusia dat’ eliminovat, alebo upravit.

Preto treba pokracovat dalej a to z tych dévodov, €i i ostatné parametre, ktoré priestor na zaklade svojho dispozi¢ného rieSenia
generuje, alebo pri zariadovani umozfiuje, vyhovuju vasim poziadavkam alebo zasadam zdravého byvania a feng shui.

Preto je vhodné priestor dokladne poznat.
Pokial je to priestor cudzi, je vhodné mat k dispozicii fotografie tohoto priestoru a z tych potom vychadzat
pri dalSom zariadovani v programe.

DalSia pomoc pri praci s programom sa dalej nachadza pod klikatkom Info

i | Info
Takéto klikatko sa nachadza na réznych urovniach v celom programe.
Nachadzaju sa tu r6zne typy textov, a to od spésobu ovladania jednotlivych €asti programu az po informaéné

a upozornujuce texty, ktoré suvisia s ladenim a Upravou priestoru.
Toto klikatko je dost dblezité, preto ak ho zbadate, vzdy nan kliknite.

POKRACOVANIE: 17 KROK

[#]

© Hermes All rights reserved MOB:++421 905 479 690 info@fengshui.sk www.fengshui.sk/ 18



mailto:info@fengshui.sk
http://www.fengshui.sk/
http://www.fengshui.sk/pc-sw-1-ahstr-product.htm

g8 Download on the

BEE Hermes-SOFT

17.KROK ( nazad )

Postupne zariadte svoj priestor.
Po dozariad’ovani priestoru, alebo po dosiahnuti vami zvolenej tirovne zariad'ovania priestoru, mézete kliknut na klikatko, ktoré sa
nachadza na hornej liste - vyobrazenie Vahy "Vyvazovanie priestoru”.

T

Znovu si pre istotu ulozte svoj projekt a to pomocou tlacitka €ervena disketka

"Vyvazovanie priestoru”. (Kontrola Uprava VyvaZovanie)

"Ulozit™
Program ulozi vas projekt pod pévodnym nazvom,
€o je napriklad " Nas byt zariad'ovanie pévodny stav".
Teraz mate uloZeny projekt pévodného stavu.

Dalej budeme pracovat’ v d'al$ej ¢asti programu nazvanej

e

Tu budete robit zmeny a upravy, €o je vlastne novy stav.

"Vyvazovanie priestoru”.

Ukladanie projektu 5 ( nazad )

Preto by bolo vhodné ulozit’ znovu svoj projekt pod novym nazvom.
Takze teraz kliknite na klikatko zelena disketka

»Ulozit’ projekt pod inym nazvom®.
Teraz ale zvolte napriklad nazov " Nas byt Gprava a ladenie".

Takze teraz budete pracovat’ dalej, ale uz v sibore "Nas byt Uprava a ladenie”.

Po kazdom Ulozeni musite projektu povolit’ Gpravy.

Teraz, vzdy po ulozeni, alebo otvoreni rozpracovaného, alebo uz hotového projektu, je treba previest tento krok.
Ak vas program tuto moznost obsahuje, tak v pravom menu pod nadpisom "Ladenie priestorov"” sa nachadza
zaklikavaci Stvorcek s textom "Povolit’ upravy". Kliknite na prazdny Stvorcek a program sa prepne

z modu zobrazovania projektu do médu Uprav projektu a v Stvoréeku sa objavi zelena fajocka.

Teraz mozete pokracovat’ :

Toto d'alSie ulozenie pod novym nazvom zabezpedi to, Ze budete mat' ulozeny projekt

pévodného umiestnenia osOb, rozmiestnenia a umiestnenia zariadovacich prvkov, farieb a materialov.
A novy nazov zabezpeci ukladanie zmien a Uprav, ktoré postupne prevediete.

Neskor toto postupné ukladanie vyuzijete na porovnanie, aky vplyv mali prevedené zmeny

na obyvatelov jednotlivo a zarovef na rodinu ako celok. Cize pdvodny a novy stav.

Takze doteraz mate samostatne ulozené tieto urovne jedného projektu, ku ktorym sa kedykolvek mozete vratit:
1 " Nas byt pédorys"

2 " Nas byt zaorientovanie".

3 " Nas byt zariad'ovanie povodny stav".

4 " Nas byt uprava a ladenie".

Teraz budete pracovat’ d’alej, ale uz v sibore " Nas byt tprava a ladenie"..

Pokial’ vas projekt uz obsahuje zariad’ovacie prvky a chcete pokracovat v zariadovani alebo vo vyvazovani, resp. nanovo spustate
program a chcete sa znovu dostat’ do €asti Zariad'ovanie, alebo ste v programe pouzili ktorikolvek z ikoniek Ulozit,
do &asti Zariadovanie — vyvaZzovane sa znovu dostanete prostrednictvom klikatka

B "Zariad'ovanie",
ktoré sa nachadza v liSte lavého menu pod symbolom Dveri.

Teraz mozete pokracovat’.
Kliknite na klikatko Vahy

T

Prostrednictvom programu zacnete kontrolovat jednotlivé urovne projektu,

od umiestnenia obyvatelov az po urovern umiestnenia zariadovacich prvkov, ich materialov a farieb.
Program vam vykazuje problém a vy sa ho snazite eliminovat, alebo odstranit pomocou premiestriovania,
spravneho nasmerovania, vyberom vhodnejSieho materialu, farby, atd.

Tato €ast programu je urobena opat krokovo.

"Vyvazovanie priestoru”.
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Jednotlivé urovne kontroly a ich poradie je zvolené zamerne podla moznych postupnosti a trovni.
Samozrejme, mdzete zvolit' ktorukolvek uroven a v ktoromkolvek poradi.

Ak péjdete krok za krokom, teda po poradi tak, ako su jednotlivé urovne zoradené
(toto poradie je zvolené zamerne), nemali by ste vynechat ziadnu Uroven, alebo ziadnu déleziti informaciu.

V tomto bode uz tento programovy sprievodca konci, mézete ho vykliknut'.

Dalsia pomoc pri praci s programom sa dalej nachadza pod klikatkami Info

i/| Info

(nazad)

4
a

DalSie tipy pre uzivatelov programu
VIDEOSKOLENIA ZDARMA :

|. VIDEOSKOLENIA NA POUZIVANIE PROGRAMU
NEZABUDNITE ZE MATE K DISPOZzICII

Feng Shui software VYUKOVE VIDEA ZDARMA Feng Shui software
- .‘E:_“-,_h = -i-:-_:l'lq-:.:l::: Uwi:ct NG sHU‘ P OFl
e s Er;m FEIGGSHUI W ste/rwﬂ

tuml.llh-“ r:ontkrpﬂAxs
AKO ZACAT KRESLENIE PRIESTORU
e SKOLA-SW SKOLA-FS : - A
INFO-EN INFO-DE VIDEOSKOLENIA INFO-CZ INFO-SK

Il. TLAC-Vystupy z Programov FSMA_FSHM_OP Texty a Grafika

-

ll. AKO SPUSTIT PROJEKT STEP BY STEP pre

PC program FengShui Master a FengShui HomeMaster
VIDEOUKAZKA:
http://www.youtube.com/embed/IJoB2czIHb4

IV. UCEBNICE FENG SHUI

«.341 Download on the

\*” Hermes-APPS

MOB APLIKACIE (EN/DE)

//

e . FENG SHUI
Practice

SKRYTE HROZBY
Textbook oL Y L R

Feng HAAP
ISDZ::'I: One @

INFO-EN INFO-DE INFO-EN INFO-CZ | INFO-SK INFO-SK INFO-CZ INFO-SK
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